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2017. 



1. Reference 
2. Umetni fusnotu 
3. Kursor postaviti 

kod riječi uz koju 
je vezan link 

4. upisati (prenijeti 
link) 

5. sve te linkove 
staviti na kraju 
pod Izvori 

Umetanje fusnote 



 

USKLADI VELIČINU SLOVA. 
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Nacrtaj sam ovu sliku  
(pronađi pojedinačne slike, kod HW-SW može biti tvoja slika) 

Ex YU! 
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U dokumentu moraju biti najmanje tri tvoje slike 
za računalom (npr. slika dolje). 
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Umetanje hiperveze 

 

- obilježi tekst 
- desna tipka miša 
- Hiperveza 
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Naslove označiti 
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Reference – umetanje sadržaja 
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Izvori: 

Ovo čitaocu ništa ne znači. 
Navesti autora, naslov i izdanje. 
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Pazite kako slikama mijenjate veličinu 
(činite to razmjerno proporcijama) 

 

Armando Slaviček 10 



Stavite bijelu pozadinu  
(ušteda boje pri ispisu) 
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Smanjite dijaloške okvire 
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Objasnite što se zahtijeva kod pojedinog 
dijaloškog okvira 
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Kreiranje baze (ukratko o MS Accessu) 
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Povećati objekte (2x,3x,...) 

 (važna nam je informacija) 
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- dodati naziv mjesta i nacrtati ulicu  
da se možemo locirati (snaći u prostoru) 
- grafički elementi povezani su s atributima i  
daju nam određene informacije koje moramo  
jasno vidjeti na planu i moći analizirati 



Pitanja? 
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