PS E U DOJ EZl K prof. A. Slavicek

RijeSi sliedeCe zadatke:

1. 2.
X:=7; x:= tvoj broj u imeniku;
y:=2; y:=2;
a:=x1/y; a=___ a:=x1/y; a=___
b:=x DIV y; b:=_ b:=x DIV y; b:=_
c:=xMOD Yy c=__ c:=xMOD Yy c=__
Funkcija Operator Primjer RjeSenje
cjelobrojni rezultat dijeljenja DIv 20DIV 8 2
cjelobrojni ostatak dijeljenja MOD 20 MOD 8 4
3. 4.
x:= broj u imeniku; x:= broj u imeniku;
y:=4 y:=4
y:=x+y y:=x/y
X=X —Y: x:=x DIV y:
X': X :_
5 6.
a:= broj u imeniku a:= broj u imeniku
b:=4 b:=2
c=a+bhb c=a-b
d=a*c d=a*c
e:=d MOD b e:=d MOD b
f:=d DIV 2 f:=d DIV 2
f.= f.=
Funkcija Operator Primjer RjeSenje
abs(x) abs(x) raCuna apsolutnu vrijednost broja x abs(-7) 7
sqr(x) sqr(x) racuna kvadrat broja x  (u Pythonu **) sqr(3) 9
sqri(x) sqrt(x) racuna korijen broja x sqri(25) 5.0
round(x) round(x) zaokruZuje realni broj x na najblizi cijeli broj round(16.6) 17
trunc(x) trunc(x) odreduje cijeli dio realnoga broja x trunc(3.14) 3
7 8.
a:= broj u imeniku a:= broj u imeniku
b:=11 b:= 152
c:= sqrt(sqgr(a) + sqr(b)); c:=sqrt(b/a)
O=a+b+c d:=round (c)
e:= trunc (c)
c=__ f=d+e
O:= f:=

9. Sto ée biti ispisano na zaslonu monitora?
a:=13
izlaz ("Sljedbenik broja", a,"je",a+ 1)
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